Gotterkult: Verschlungene Pfade der Finsternis

Schwierigkeit: 7 Reichweite: 15 cm

Wirkungsbereich: Eine Figur Dauer: Speziell

Wiirfle zu Beginn jeder Bewegungsphase IW6 und wende auf das
Opfer den entsprechenden Effekt aus der nachfolgenden Tabelle
an:

1-2: Das Opfer verliert 2,5 cm seiner BEW.

3-5: Arh-Tolth spielt mit den Unglaubigen, nichts passiert.

6: Die faszinierende Tragheit endet und auch die durch das
Wunder entstandenen Abziige enden unmitelbar.

Die BEW einer Figur kann durch dieses Wunder nicht unter 0
fallen. Es konnen nicht mehrere Trégheiten gleichzeitig auf
dieselbe Figur gewirkt werden.
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