AURAD, RBARMUNGSLOSIGKEIT

Gatterkult: Universell
Schwierigkeit: 7 Reichweite: 10 cm
Wirkungsbereich: Eine Figur Dauer: Bis zum Spielende

Dieses Wunder muss zu Beginn der Bewegungsphase gewirkt
werden. Wenn es mit dem Aspekt Schépfung beschworen wird,
erhoht sich der Mut der Zielfigur um eine Anzahl Punkte gleich
dem Wert des Priesters in der Eigenschaft Schépfung.

Wird das Wunder mit dem Aspekt Zerstérung beschworen, dann
steigert sich die Furcht nach dem gleichen Prinzip. Diese
Zusatzpunkte konnen nicht mit der Féhigkeit Kommando
Ubertragen werden.

Es ist unmoglich, einer Figur, die nur einen Mutwert besitzt, einen
Furchtwert zu verschaffen. Selbiges gilt umgekehrt fiir Figuren mit
Furchtwert, sie kénnen keinen Mutwert erhalten.

Waiirfele am Ende jeder Runde fiir jeden Krieger, der unter dem
Einfluss des Wunders steht, mit einem W6. Bei einer | 16st sich die
Aura der Erbarmungslosigkeit um die betreffende Figur auf.

Eine Figur kann nur eine Aura der Erbarmungslosigkeit gleichzeitig
zugute kommen.
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