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Wirkungsbereich: Eine Figur

Gotterkult: Universell

Schwierigkeit: 7 Reichweite: 20 cm

Der Eiserne Wille muss auf eine Schwer oder Kritisch verletzte
Figur gewirkt werden. Wenn das Wunder gelingt, wird vor jeder
Verletzungsprobe gegen die Zielfigur mit einem W6 gewiirfelt.
Bei einem Resultat von 5 oder 6 wird keine Verletzungsprobe
durchgefiihrt.

Das Wunder hért automatisch auf zu wirken, wenn die Zielfigur
vor dem Ende der Runde genesen ist. Einer Figur kann nur einmal
pro Partie dieses Wunder zugute kommen.

Quelle: Universelle Litanei
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