Gotterkult: Ratte

Schwierigkeit: WID des Ziels+2  Reichweite: 20 cm

Wirkungsbereich: Ein Dauer: Bis zum Rundenende
befreundeter Goblin

Der betroffene  Kémpfer verliert Uberlebensinstinkt und
Verstarkung, falls er sie hat. Er profitiert von +I aus seine
Initative-, Angriffs-, Starke- (nur ber Schaden im Nahkampf) und
Verteidigungsproben.

Bei Rag'Narok kann dieses Wunder nur auf Unabhingige gewirkt
werden.

@ Quelle: Die Klans der Goblins
\ Erzeugt von http://www.thedarksite.net/ /
Erzeugt mit dem Onli von http:/www. ite.net/.
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Vertrieb in DE/A/CH durch Universal Cards spater Universal Trends.
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