Gotterkult: Lauf des Schicksals

Schwierigkeit: 5 Reichweite: 30 cm

Wirkungsbereich: Ein Dauer: Speziell
befreundeter Kampfer

Diese Wunder muss gewirkt werden, nachdem der betroffene
Kémpfer eine 5 oder eine 6 als Wiirfelergebnis bei einer Initiative-,
Angriffs-, Verteidigungs-, Fernkampf-, Mut- oder Disziplinprobe
gewdirfelt hat. Die Probe wird unterbrochen und muss erneut

ewiirfelt werden. Dafiir erhlt der Priester im Geienzug vier GP.

ieses Wunder kann nur einmal pro Runde gewirkt werden, selbst
wenn ein Spieleffekt dem Priester erlaubt, das gleiche Wunder
mehr als einmal pro Runde zu wirken.
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