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Götterkult: Lauf des Schicksals

Schwierigkeit: 8 Reichweite: 15 cm

Wirkungsbereich: Ein
befreundeter Kämpfer

Dauer: Bis zum Rundenende

Wenn  die  Anrufung  erhört  wird,  braucht  der  Spieler,  der  den
betroffenen  Kämpfer  kontrolliert,  die  Verteidigungsproben  erst
anzusagen, nachdem er die jeweilige Angriffsprobe seines Gegners
gesehen  hat.  Er  kann  somit  abwarten,  wie  das  Endergebnis  des
Angriffs  ist,  bevor  er  sich  entschließt,  ob  er  eine
Verteidigungsprobe  versucht,  und  wenn  er  dies  tut,  wie  viele
Würfel  er  einsetzt.  Gegenangriff  oder  verstärkte  Verteidigung
muss  auch  erst  nach  jeder  Angriffsprobe  seines  Gegners
angekündigt werden.
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