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Götterkult: Verschlungene Pfade der Finsternis

Schwierigkeit: 7 Reichweite: 15 cm

Wirkungsbereich: Ein
gegnerischer Kämpfer

Dauer: Bis zum Rundenende

Solange  dieses  Wunder  auf  den  betroffenen  Kämpfer  wirkt,
erleidet er jedes Mal, wenn er eine 6 bei einer Initiative-, Angriffs-,
Verteidigungs-,  Mut-,  Disziplin-,  Macht-  oder  Glaubensprobe
würfelt,  einen  Schadenswurf  (STÄ  6).  Dieser  Effekt  gilt  nicht  für
Manaerholungsproben.  Wenn  eine  Probe  mit  mehreren  W6
gemacht wird und das Würfelergebnis mehrere 6 enthält, erleidet
das Ziel dennoch nur einen Schadenswurf. Andererseits verursacht
eine 6 beim Nachwürfeln einen Schadenswurf.
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