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Götterkult: Universell

Schwierigkeit: 10 Reichweite: 30 cm

Wirkungsbereich: Ein
befreundetes Modell

Dauer: Bis zum Spielende

Der Meister des Heiligtums ist eine Kommunion. Wenn der Aufruf
ein Erfolg ist, wird der gezielte Soldat ein Meister des Heiligtums.
In jeder Divinationphase kann irgendein befreundeter Priester, der
30 cm oder weniger von einem Meister des Heiligtums entfernt ist
und  der  eine  Sichtlinie  auf  diesen  besitzt,  Glaubenspunkte
ausgeben, um dessen Kraft zu erhöhen. Für jeden GS-Punkt erhöht
der Meister des Heiligtums seinen Wert in STÄ oder in WID um 1
Punkt  bis  zum  Ende  der  Runde.  Der  Gesamtbonus  für  STÄ  und
WID kann +4 in einer Runde nicht überschreiten.
Wenn  der  Aufruf  der  Zeremonie  ein  Erfolg  ist,  kann  der
Priesterzirkel  versuchen,  diese  erneut  auf  einem  anderen
befreundeten  Soldaten  zu  rufen.  Dieser  neue  Aufruf  muss  sofort
nach  dem  Ersten  versucht  werden,  indem  man  den  neuen
zeitweiligen  Glaubenstand  des  Priesterzirkels  nach  Abzug  des
Glauben  benutzt.  Weitere  befreundete  Soldaten  können  berufen
werden,  solange  der  Aufruf  ein  Erfolg  ist  und  jedem  Mitglied  des
Priesterzirkels wenigstens 1 Punkt zeitweiligen Glaubens bleibt.
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