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Magieart: Hexerei. Nekromantie.
Schamanismus

Reichweite: 20 cm

Schwierigkeit: 5 + Widerstand
des Ziels

Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: Unbegrenzt

Sobald  der  Krieger,  auf  den  der  Todesgriff  gewirkt  wurde,
SOFORT  TOT  ist,  wird  die  Figur  durch  eine  Untote  Marionette
ersetzt,  die  von  der  Armeekarte  des  Zauberers  abhängt.  Die
eigentliche  Zielfigur  der  Beschwörung  kann  unter  keinen
Umständen wieder ins Spielgeschehen zurückkehren.

Auf  Lebende  Tote,  Konstrukte  und  Elementarwesen  hat  dieser
Zauber keine Wirkung.

Quelle: Buch der Nekromantie
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