
KRAFT DER VIER WINDE

X000
Magieart: Hexerei. Kabbalistik Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 8 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein
befreundeter Kämpfer

Frequenz: 2

Vor der Beschwörung dieses Zaubers entscheidet sich der Spieler
des  Magiers,  ob  er  einen,  zwei  oder  drei  Manasteine  einsetzen
möchte  (Manasteine  zur  Verbesserung  der  Beherrschung  werden
nicht mitgezählt).  Wenn der Zauber gelingt,  erhält das Ziel einen
STÄ-Bonus abhängig von der Anzahl der eingesetzten Manasteine.
1 Manastein: STÄ +1
2 Manasteine: STÄ +3
3 Manasteine: STÄ +4
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