
MACHT ÜBER DIE MATERIE

3000
Magieart: Feenmagie.
Technomantie. Tellurik

Reichweite: 25 cm

Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: Unbegrenzt

Die Schwierigkeit  dieses Zaubers ist  so hoch wie der höhere der
beiden Werte STÄ und WID der Zielfigur. Nach einer gelungenen
Magieprobe kann der Zauberer beliebig Punkte der Stärke und des
Widerstands der Zielfigur vertauschen.  Er kann keine Eigenschaft
unter 0 fallen lassen oder weiter erhöhen als auf das Doppelte des
auf  der Armeekarte ursprünglich vermerkten Wertes.
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