
HITZIGER STREIT

2000
Magieart: Circaeus. Flueche.
Hexerei

Reichweite: 30 cm

Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Spielende

Wirkungsbereich: Zwei Figuren Frequenz: 1

Die  Schwierigkeit  des  Zaubers  ist  =  niedrigster  DIS-Wert  der
beiden Figuren (es gelten die abgedruckten Kartenwerte). Verfügt
eine  der  beiden  Figuren  über  die  Fähigkeit  Kommando,  erhält  die
andere Figur keinen Bonus durch den Kommandowert des anderen.
Der  Hitzige Streit  kann nur  auf  zwei Figuren gesprochen werden,
deren gemeinsamer AP-Wert nicht größer als 150 ist.

Quelle: Buch der Hexerei
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