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Magieart: Elementar : Reichweite: 10 cm
Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: Unbegrenzt

Wenn der Zauber gelingt, darf der Spieler zwei Marken innerhalb
von |0 cm um den Magier und innerhalb seines Sichtfelds auf dem
Spielfeld platzieren. Die Marken drfen hochstens 10 cm von
einander entfernt sein und zum Zeitpunkt der Beschwérung darf
sich keine Figur zwischen ihnen befinden. Zwischen den beiden
Marken entsteht der Erdwall (Breite: | cm, Hohe: 7 cm, WID 8, 5 SP).
Er blockiert alle Sichtlinien auf Héhenstufe 0 und kann nicht
durchquert werden. Es gelten die Regeln fir die Beschidigung von
stationdren Kriegsmaschinen.

Ein Magjer kann beliebig viele Erdwiille erschaffen, solange er iiber
das notige Mana verfugt. Der Erdwall verschwindet am Ende der
VersorgunFsphase, wenn der Ma%i)\e/r nicht | Erdstein opfert und
eine Sichtlinie zum Erdwall hat. Wenn der Magier den Erdwall
weiter mit Energie versorgt, bleibt er bis zur nichsten
Versorgungsphase bestehen.
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