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Magieart: Hermetik. Theurgie Reichweite: Beriihrung
Schwierigkeit: 9 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 3

Dieser Zauber bendtigt eine mit einer speziellen Flissigkeit
Eefﬂllte Phiole. Pro Phiole muss der Preis des Zaubers in AP.
ezahlt werden. Der Zauber kann nur gewirkt werden, so lange
noch Phiolen zur Verfiigung stehen.
Gelingt der Zauber, wird die Fliissigkeit in der Phiole in einen
méchtigen Trank verwandelt: den Nektar der Gotter. Die Phiole
kann zu einem beliebigen Zeitpunkt an eine verbindete und im
Basenkontakt stehende Figur weitergegeben oder aber vom
Magier behalten werden.

Eine Figur kann mehrere dieser Phiolen mit sich fthren. Pro Runde
kann er nur von der Wirkung einer Phiole profitieren, der
Gebrauch einer Phiole muss vor dem Taktikwurf bekannt gegeben
werden. Wihle einen der folgenden Vorteile:

Korper: Regeneration / 5.
Geist: Plage / ANG.
Seele: Loyal / I.

Nach dem Einsatz ist die Phiole am Ende der Runde verbraucht.
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