
ZELLREKONSTRUKTION

2000
Magieart: Biopsie.
Technomantie

Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Dirzfigur

Frequenz: 1

Der  Technomant  schwächt  das  Zellgewebe  des  Wesens  und
erhöht  gleichzeitig  seine  regenerativen  Kräfte.  Für  jede
Verletzung, welche die Zielfigur in dieser Runde erleidet, gilt das
Resultat aus der nächsttieferen Verletzungstabelle. Zu Beginn der
nächsten  Bewegungsphase  heilen  ihre  Verletzungen  um  einen
Grad ab.
Der  Zauber  ist  beendet,  sobald  die  Zielfigur  SOFORT  TOT  ist
oder sie wie oben beschrieben einen Verletzungsgrad heilt.

Einem  Kämpfer  kann  nur  eine  Zellrekonstruktion  gleichzeitig
zugute kommen.
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