
ROT GLÜHENDE KANONENKUGEL

4000
Magieart: spezial Reichweite: 20 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Anvisierter
Kämpfer

Frequenz: 1

Die  Zielauswahl  dieses  Zaubers  wird  wie  bei  einem  gezielten
Artillerieschuss  vorgenommen.  Die  ausgewählte  Reichweite
beträgt  immer  20  cm.  Ist  der  Zauber  erfolgreich,  erleidet  das  Ziel
einen Verletzungswurf (STÄ 6).
Für  jedes  Ziel,  das  eine  Verletzung  erleidet,  wird  danach  ein
zweiter  Verletzungswurf  (STÄ  3)  durchgeführt.  Für  den  zweiten
Verletzungswurf gilt der Widerstand des Ziels als 0.

Dieser Zauber ist den Goblin Feuerwerfern vorbehalten.

Quelle: Goblin Feuerwerfer
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