
FEUERBOMBE

3000
Magieart: spezial Reichweite: 20 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 2

Der Spieler,  der  den Magier  kontrolliert,  legt  innerhalb von 20 cm
um  die  Miniatur  eine  Fallenmarke  auf  das  Spielfeld.  Diese  Marke
repräsentiert eine Feuerbombe.

Jedes  Mal,  wenn  ein  Kämpfer  eine  Bewegung,  selbst  eine
Verfolgungsbewegung,  innerhalb  von  10  cm  um  die  Feuerbombe
beendet,  kann  der  Spieler,  der  sie  dort  abgelegt  hat,  beschließen,
sie zu zünden.

Wenn  eine  Feuerbombe  explodiert,  erleiden  alle  Kämpfer  im
Umkreis von 10 cm einen Verletzungswurf (STÄ 6) und die Marke
wird abgelegt.

Dieser Zauber ist den Goblin Feuerwerfern vorbehalten.

Quelle: Goblin Feuerwerfer
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