
PAKT MIT EINEM DRACHEN
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Magieart: spezial Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: 10 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: Einmalig

Hat die Anrufung Erfolg, so wird ein Cynwäll Drache (kein Wyrm),
der  keine  Persönlichkeit  ist,  maximal  10  cm  vom  Beschwörer
entfernt  und  im  Sichtbereich  des  Beschwörers  beschworen.  Der
Drache wird auf Höhenstufe 0 beschworen, hebt aber sofort ohne
Bewegungsabzüge  auf  Höhenstufe  1  ab.  Für  den  Rest  der  Runde
handelt  er  normal.  Am  Ende  der  Runde  wird  er  vom  Spielfeld
entfernt.

Eine  Armee  kann  Pakt  mit  einem  Drachen  nur  einmal  pro  Spiel
erfolgreich sprechen. Diese Beschränkung gilt nicht für eine Armee
des Lichtdrachen.

Dieser Zauber ist den Cynwäll vorbehalten.
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