%

Magieart: spezial Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: |

S'Ynaquia muss in den Uberresten des Drachen stehen, um diesen
Zauber wirken zu konnen. Ist die Beschwarung erfolgreich,
kénnen alle befreundeten und feindlichen Magier in 20 cm Umkreis
um diese Zone Manasteine ausgeben, um das Erwachen zu
beschleunigen oder zu verhindern. Ein Magier kann hierfir zu
Beginn jeder Spielphase Manasteine ausgeben, wenn er sich nicht
im Nahkampf befindet.

- Fur jeden von einem befreundeten Magier ausgegebenen
Manastein wird ein Marker an die Uberreste des Drachen gelegt.
- Fiir jeden von einem feindlichen Magier ausgegebenen Manastein
wird ein solcher Marker entfernt (Minimum: 0 Marker).

Die Macht des Drachen wird erweckt, sobald 20 Marker an seinen
sterblichen Uberresten platziert sind. Der Zauber kann dann nicht
erneut gewirkt und die Zahl der marker nicht mehr modifiziert
werden.

Alle ophidianischen Krieger auf Seiten des MaFiers, die sich auf
dem Schlachtfeld befinden, erhalten +I auf NI, ANG und VER.
Wenn sie verwundet sind, heilen sie sofort eine Wundstufe.

Dieser Zauber ist S'Ynaquia vorbehalten.
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