™
Magieart: Wispermagie Reichweite: 15 cm
Schwierigkeit: 8 Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Ein Frequenz:|

befreundeter Kampfer

Solange der Zauber wirkt, erhilt das Ziel jedes Mal, wenn es bei
einem Nahkampf-Schadenswurf auf der Verletzungstabelle (nicht
durch Verschlechterung einer Verletzung) eine schwere oder
todliche Verletzung erzielt, einen zusitzlichen Kampfwiirfel.
Diese zusitzlichen Wiirfel werden den normalen Angriffswiirfeln
hinzugefugt und kénnen wie tblich verwendet werden. Sie
konnen nur in dem Kampf verwendet werden, in dem der Kampfer
sie erhalten hat.
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