
GEMEINSCHAFT DES RUDELS

2000
Magieart: Wispermagie Reichweite: Keine

Schwierigkeit: 6 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Selbst Frequenz: 1

Dieser  Zauber  kann  nur  am  Anfang  der  Strategiephase  vor  der
Festlegung der Aktivierungsfolge gesprochen werden.
Wenn  der  Zauber  gelingt,  erhält  der  Magier  die  Fähigkeit
Kommando / 15.
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