
SCHATTENPEST

4000
Magieart: Typhonie Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: 6 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 1

Schattenpest  beeinflusst  alle  feindlichen  Kämpfer/Einheiten  (je
nach Spiel),  die sich (auch nur teilweise) in 20 cm um den Magier
und  auf  seiner  Höhenstufe  befinden.  Die  Ziele  können  bis  zum
Rundenende nicht von Heileffekten profitieren.

Quelle: [Mag] Cry Havoc! #16
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