
GLAS

3000
Magieart: Typhonie Reichweite: 30 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Ein
feindliches Modell

Frequenz: 2

Confrontation:  Nur  ein  kritisch  verletztes  Modell  kann  als  Ziel
bestimmt werden.
Rag'Narok:  Nur ein Modell  mit nur einer verbliebenen Wundstufe
kann als Ziel bestimmt werden.

Das  Ziel  wird  aus  geschaltet  und  sofort  aus  dem  Spiel  entfernt,
auch wenn es von anderen Effekten profitieren würde.
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