
GÖTTLICHE GLUT

2000
Magieart: Theurgie Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein
verbündeter Priester

Frequenz: 1

Am  Ende  der  Bewegungsphase  gewirkt,  entflammt  die  göttliche
Glut  das  Herz  der  Gläubigen  und  die  Stimme  des  Priesters  wird
durch die Merins ersetzt. Für den Priester werden seine Anhänger
zu  scharlachroten  Engeln,  himmlische  Gesandte  des  einzigen
Gottes.
Jeder  zusätzlich  zu  den  ursprünglichen  Kosten  des  Zaubers
investierte Feuerstein zählt als eine Figur zur Berechnung der G.P.
des  Ziels.  Pro  zwei  dieser  zusätzlich  investierten  Manasteine
senkt sich der  Glauben des Wunders um 1  Punkt (minimal  jedoch
auf 1).
Die Schwierigkeit der göttlichen Glut ist = der Anzahl der Figuren
in  der  Glaubensaura  des  Ziels  zur  Zeit  der  Wirkung des  Zaubers.
Um  den  Zauber  zu  sprechen,  muss  sich  der  Magier  in  der
Glaubensaura seines Ziels befinden.

Dieser Zauber wurde von Michael Visalli erfunden.
Januar 2003 - Gewinner eines Wettbewerbes zu Theurgiezaubern.
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