
DRACHENERDE

4000
Magieart: Tellurik Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: Frei wählbar Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 1

Alle  für  diesen  Zauber  verwendeten  Manasteine  müssen  aus
demselben Element stammen. Bei Erfolg erwacht in einem Umkreis
von  X  cm  um  den  Magier  herum  die  Drachenerde  (X  =  gewählte
Schwierigkeit des Zaubers).
In  der  Mystikphase  können  innerhalb  dieses  Gebietes  alle
verbündeten  Magier  die  Anzahl  der  wiedergewonnenen
Manasteine  verdoppeln,  sofern  sie  akzeptieren,  dass  die
Manasteine  nur  aus  dem  Element  bestehen,  das  für  die
Beschwörung der Drachenerde zum Einsatz kam.
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