
CHITINERUPTION

2000
Magieart: Technomantie Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: 8 Dauer: Bis zum Spielende

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Dirzfigur

Frequenz: unbegrenzt

Nach  der  erfolgreich  gewirkten  Beschwörung  steigt  der
Widerstand  der  Zielfigur  um  2  Punkte.  Confrontation:  Jede  nach
dem  Wirken  des  Zaubers  erlittene  Leichte  Verletzung  gilt  als
Betäubt.  Rag'Narok:  Jede  erlittene  Verletzung  wird  eine  Zeile
höher abgelesen.

Die  Chitineruption  kann  nur  auf  Kämpfer  gewirkt  werden,  deren
Rangstufe = 1 ist. Am Ende der Partie gilt die Zielfigur als SOFORT
TOT.
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