Magieart: Technomantie Reichweite: 10 cm
Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: |

Bestime ein Gebiet von der GroRe einer Karte in hchstens 10 cm
Entfernung von dem Magier. Alle Figuren, deren Basis sich ganz
oder teilweise in dieser Zone befindet, sind von dem Zauber
betroffen. Wiirfele mit einem Wé.

Bei geradem Resultat bekommen alle Zielfiguren einen
zusitzlichen Kraftpunkt. Bei einem ungeraden Ergebnis erhalten
sie einen Zusatzpunkt fur ihre Initiative. Jede Figur, die unter der
Wirkung dieses Zaubers ist, wird am Ende der Runde, wenn die
Wi]rkung des Zaubers aufhort, automatisch mit der Kraft |
verletzt.
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