
MUSKELWUCHS

4000
Magieart: Technomantie Reichweite: Berührung

Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Figur

Frequenz: Unbegrenzt

Kurz  vor  der  Magieprobe  wählst  Du  eine  Körperpartie  der
Zielfigur.  Die  Schwierigkeit  und  die  errungenen  Fähigkeiten
hängen von der Stelle der Injektion ab:

Arme / Schwierigkeit 6: Brutal
Beine / Schwierigkeit 7: Erbarmungslos / 2
Rumpf / Schwierigkeit 8: Hart im Nehmen

Am  Ende  der  Runde  wird  die  Figur  an  der  entsprechenden
Körperstelle  mit  Stärke  0  verletzt.  Ein  Pasch  bei  dieser
Verletzungsprobe  hat  nicht  die  üblichen  Auswirkungen,  sondern
wird  wie  eine  normale  Verletzung  mit  dem  enstprechenden
Würfelresultat gewertet.

Dieser  Zauber  kann  nur  auf  menschenähnliche  Figuren  mit  einer
Infanteriebasis (2,5cm Breite) gewirkt werden. Der "Muskelwuchs"
wirkt  nicht  auf  Konstrukte,  Lebende  Tote  und  Unsterbliche
Wesen.
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