
GRAUSAMER WILLE

2000
Magieart: Steinmagie. Tellurik Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 5 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein
befreundeter Kämpfer

Frequenz: 1

Das  Ziel  kann  für  Verfolgungsbewegungen  seine  gesamte  BEW
verwenden.
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