™
Magieart: Solaris Reichweite: 15 cm
Schwierigkeit: 10 Dauer: Sofort
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 2

Nachdem dieser Zauber erfolgreich gesprochen wurde, kann der
Magier weitere Lichtsteine opfern, um die Wirkung des Zaubers
zu verbessern. Das Ziel erleidet einen Schadenswurf, dessen STA
abhéngig von der Zahl der zusatzlich eingesetzten Manasteine ist:
-0 Lichtsteine: STA 5

- | Lichtsteine: STA 8

-2 Lichtsteine: STA 10

-3 Lichtsteine: STA 2,

Das Maximum der STA betrdgt 12.

Danach wird fiir jeden Kampfer (befreundete und gegnerische), der
sich innerhalb von 2,5 cm um das Ziel befindet (auch nur
teilweisegl. ein W6 gewdirfelt. Beilg\} und mehr erleidet der Kémpfer
einen Schadenswurf, dessen STA der Hlfte (aufgerundet) der
urspriinglichen STA des Sonnenfeuers entspricht.
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