
GERINGERE TELEPORTATION

2000
Magieart: Schamanismus.
Typhonie

Reichweite: Keine

Schwierigkeit: 9 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Selbst Frequenz: 1

Dieser  Zauber  darf  nur  gesprochen  werden,  wenn  der  Magier  frei
von Gegnern ist. Wenn der Zauber gelingt, wählt der Spieler einen
Punkt  auf  dem  Spielfeld,  der  bis  zu  30  cm  vom  Magier  entfernt
liegen  darf,  zu  dem  aber  eine  Sichtlinie  bestehen  muss.  Die  Figur
des Magiers wird zu diesem Punkt versetzt.
Diese Bewegung darf den Magier nicht in Basenkontakt mit einem
Gegner bringen. Außerdem zählt diese Bewegung nicht als Aktion,
damit kann der Magier sich noch normal bewegen, wenn er dies in
dieser Runde noch nicht getan hat.
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