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Magieart: Schamanismus. Reichweite: Speziell
Theurgie

Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: |

Dieser Zauber muss in CONFRONTATION zu Beginn der
Bewegungsphase und in RAGNAROK in der ersten Magiephase
ezaubert werden. Um das Flammenmeer auszul6sen, darf der
agti)er sich in dieser Runde nicht bewegen, darf keinen anderen
Zauber wirken, darf an keinem Konzil beteiligt sein, darf keine
Verletzung erhalten und sich nicht in Basenkontakt mit einer
egnerischen Figur befinden.
as Flammenmeer beginnt kurz bevor der Mana-Erholungswurf
ausgefl‘]hrt wird, sofern der Zauberer alle Voraussetzungen erfillt.
Ziehe von der Mitte der Vorderkante der Basis des Magiers eine
lcm breite und 15 cm lange Linie.
Jede Figur, deren Basis auch nur teilweise unter dem Flammenmeer
liegt, erhilt eine Verletzung mit der STA = 2.
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