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Magieart: Primagie Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: 8 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 1

Der Zauberer wählt zwei Manasteine, mit denen die Beschwörung
gewirkt  wurde.  Der  Effekt  hängt  von  den  gewählten  Steinen  ab.
Manasteine,  die  verwendet  wurden,  um  die  Beherrschung  des
Zauberspruches zu optimieren, werden nicht berücksichtigt.
-  Wenn die  beiden Manasteine identisch sind,  verringert  sich die
Schwierigkeit  aller  Zauber,  die  ausschließlich  aus  dem
betreffenden Element bestehen, bis zum Ende der Runde um einen
Punkt.
-  Bei  unterschiedlichen,  aber  nicht  entgegengesetzten
Manasteinen  kann  der  Zauberer  einen  Primagischen  Blitz  mit  der
Kraft  5  auf  einen  bis  zu  10  cm  entfernten  Krieger  wirken.  Dieser
Blitz  kann  mit  allen  Elementen  neutralisiert  oder  absorbiert
werden.
- Wenn die Manasteine entgegengesetzter Natur sind, werden alle
Krieger,  die  sich  in  5  oder  weniger  Zentimetern  Entfernung  vom
Zauberer  befinden,  mit  Stärke  0  verletzt.  Der  Magier  selber  wird
mit Stärke 3 verletzt.
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