™
Magieart: Primagie Reichweite: 40 cm
Schwierigkeit: Il Dauer: Sofort
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz:

Das Zirkelmitglied, das als Ausgangspunkt des Rituals gewahlt
wird, muss eine Sichtlinie zum gewahlten Ziel haben, das einen
Verletzungswurf mit STA 10 erleidet. Der Spieler, der das Ritual
einsetzt, wahlt sofort eine weitere Figur in maximal 2,5 cm zum
ersten Ziel. Die Zirkelmitglieder miissen keine Sichtlinje auf dieses
neue Ziel haben, das einen_Verletzungswurf mit STA 8 erleidet.
Dies setzt sich fort, die STA des Verletzungswurf wird bei jedem
weiteren Ziel um weitere 2 Punkte reduziert, bis es keine
moglichen Ziele mehr gibt oder die STA des Rituals 0 ist. In
diesem Fall endet das Ritual. Eine Figur kann nur einmal von einem
einzelnen Blitzschlag betroffen werden.

@ Quelle: Rituale Rag'Naroks
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