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Magieart: Primagie Reichweite: 50 cm
Schwierigkeit: Speziell Dauer: Sofort
Wirkungsbereich: Eine Frequenz:

feindliche Einheit

Dieses Ritual wird auf eine feindliche Einheit gewirkt, unabhingig
von der Hohenstufe, auf der sich das Ziel befindet. Die
Schwierigkeit des Rituals variiert abhéngig von der Differenz in
Hohenstufen zwischen Zirkel und Ziel. Befindet sich der Zirkel auf
derselben Hohenstufe wie das Ziel, betrégt die Schwierigkeit I1.
Liegt eine Hohenstufe dazwischen, betrégt die Schwierigkeit 12.
Bei zwei Hohenstufen Differenz betrégs ie Schwierigkeit 13. Die
Kosten des Rituals entsprechen dem Dominanzfaktor des Ziels.
JSe_tl_i%s Modell der Zieleinheit erleidet einen Verletzungswurf mit
4.

@ Quelle: Rituale Rag'Naroks
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Vertrieb in DE/A/CH durch Universal Cards sp ter Universal Trends.
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