Magieart: Nekromantie. Reichweite: Keine
Typhonie
Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Spielende

Wirkungsbereich: Der Magier Frequenz:|

Nach dem erfolgreich gewirkten Zauber steigert sich die Furcht
des Magiers um einen Punkt, und eine der im Folgenden
beschriebenen AuswirkunEen wird ausgewahlt. Der Bonus der
Furcht ist durch die Fahigkeit Kommando nicht tbertragbar und
wird bei erneuter Beschworung der Macellarii Tentationes nicht
erneut hinzugerechnet.

- Die Hoheit des Beherrschers / Schwierigkeit 8:
Die Muskeln, Knochen und Waffen des Zauberers verschmelzen
miteinander zu einem neuen tddlichen Wesen. Angriff und Stirke
des Zauberers werden um einen Punkt gesteigert. Diese
Transformation kann mehrmals erlangt werden.

- Finsternisriistung / Schwierigkeit 9:

Knochenwucherung\ir} entstehen auf dem Korper des Magiers.
Verteidigung und Widerstand steigen um einen Punkt. Diese
Transformation kann mehrmals erlangt werden.

- Bitteres Blut / Schwierigkeit 10:

Die Korperfliissigkeiten des Zauberers verwandeln sich in eine

gefraBige Saure. Die nichsten Verletzungen, die dem Magus
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