
MAGISCHE FESSEL

1000
Magieart: Klagemagie.
Wispermagie

Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 5 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein
befreundeter Kämpfer

Frequenz: 1

Bei  allen  Angriffsproben gegen das  Ziel  wird  jedes  Wurfergebnis
von 2 als 1 betrachtet, was in der Regel einen Misserfolg bedeutet.
Profitiert  der  Angreifer  von  einem  Spieleffekt,  wodurch  ein
Wurfergebnis  von  1  kein  Misserfolg  ist,  so  wird  jede  2  als  1
betrachtet,  dann  aber  zum  Attribut  addiert,  um  das  Ergebnis  zu
berechnen.
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