.*'v
Magieart: Klagemagie. Reichweite: IS cm
Wispermagie
Schwierigkeit: 5 Dauer: Sofort
Wirkungsbereich: Ein Frequenz:|

befreundeter Kampfer

Das Ziel wird um eine Verletzungsstufe geheilt. Danach wird ein
W6 geworfen, um die Auswirkung des Zaubers auf den Magier zu
bestimmen. Diese ist von der Verletzungsstufe des Ziels vor der
WirkunB des Zaubers abhénggg

Leicht: Der Magier erleidet bei einem Wurfergebnis von | eine
leichte Verletzung.

Schwer: Der Magier erleidet bei einem Wurfergebnis von | oder 2
eine leichte Ver etzun%
Kritisch: Der Magier erleidet bei einem Wurfergebnis von I, 2 oder
3eine leichte Verletzung.
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