Magieart: Kartenzauber Reichweite: 7 cm
Schwierigkeit: 7 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein Kdmpfer ~ Frequenz: 7

Der Spieler bestimmt einen Kampfer (Freund oder Feind). Der
Angriffswert der Figur ist nun 7, dieser Wert gilt als auf der Karte
abgedruckt.
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