
ARKANUM XX: GERICHT

2000
Magieart: Kartenzauber Reichweite: 20 cm

Schwierigkeit: 7 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Ein
befreundeter Kämpfer

Frequenz: 2

Der  ausgewählte  Kämpfer  erhält  bis  zum  Ende  der  Runde  die
Fähigkeit  Regeneration/5.  Wenn  er  bereits  über  Regeneration/X
verfügt, hat dieser Zauber keine Wirkung.
Rag’Narok:  Der  Zauber  kann  nur  auf  Unabhängige  gesprochen
werden.  Wenn  das  Ziel  sich  in  derselben  Einheit  wie  der  Magier
befindet, ist keine Sichtlinie erforderlich.
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