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Magieart: Kartenzauber

Schwierigkeit: 10

Wirkungsbereich: Speziell

M1V: DER }

|

Reichweite: 20 cm
Dauer: Bis zum Rundenende

Frequenz:|

Der Kartenmagier, der die Macht des Kaisers beschwort, erstreckt
seine Autoritat tber die Verteidiger seines Gebiets. Wenn der
Zauber erfolgreich gewirkt wurde, kann der Magier seine
Machtpunkte ganz oder teilweise in Verteidigungs- und / oder
Widerstandspunkte umwandeln und sie auf verschiedene Kdmpfer
verteilen, die sich innerhalb der Reichweite des Zaubers befinden.
Fur den Zauberer gilt der so veranderte Machtwert bis zum Ende
der Runde. Die Anzahl der Manasteine seines Manavorrats ist
hiervon nicht betroffen.

Er selber kann seine Werte auf diese Art nicht verbessern.
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