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Magieart: Kabbalistik.
Schwarze Magie

Reichweite: 20 cm

Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein
gegnerischer Kämpfer

Frequenz: 1

Das  Ziel  erleidet  einen  Schadenswurf  mit  STÄ  9.  Wenn  dieser
keine  Verletzung verursacht,  endet  der  Zauber.  Ansonsten  wählt
der Spieler des Magiers einen weiteren Kämpfer innerhalb von 5cm
um  das  Ziel  aus.  Der  Magier  benötigt  zu  diesem  Kämpfer  keine
Sichtlinie  und  dieser  erleidet  einen  Schadenswurf  mit  STÄ  6.
Wenn dieser Schadenswurf ebenfalls eine Verletzung verursacht,
wird auf die gleiche Weise ein drittes Ziel ausgewählt, das einen
Schadenswurf  mit  STÄ  3  erleidet.  Danach  endet  der  Zauber  in
jedem Fall.
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