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Magieart: Instinktmagie Reichweite: 10 cm
Schwierigkeit: 7 Dauer: Sofort
Wirkungsbereich: Ein Frequenz:|

befreundeter Kampfer

Nachdem dieser Zauber erfolgreich gesprochen wurde, kann der
Magier weitere neutrale Manasteine opfern, um das Ziel zu heilen.
Die benétigte Anzahl an Manasteinen hdngt von der
Verletzungsstufe des Ziels ab:

- Leicht: I Stein

- Schwer: 2 Steine

- Kritisch: 3 Steine

Die Verletzungsstufe des Ziels kann durch diesen Zauber nur um
einen Grad verbessert werden.
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