
DIE GABE VON BRAN-O-KOR

4000
Magieart: Instinktmagie Reichweite: Keine

Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Der Magier Frequenz: 1

In  einem  Umkreis  von  15  cm  um  den  Magier  herum  kosten  alle
Zauber  der  Instinktmagie  einen  Manastein  weniger  als  auf  dem
Zauber  angegeben.  Die  Kosten  können  jedoch  nicht  kleiner  1
werden.  Nur  die  Magier  der  Orks,  gleich  ob  Freund  oder  Feind,
profitieren  von  diesem  Effekt.  Der  Magier  kann  den  Zauber  von
einer  Runde zur  nächsten aufrechterhalten.  Er  muss hierfür  sofort
nach dem Mana-Erholungswurf einen Manastein ausgeben.

Zu keinem Zeitpunkt darf mehr als eine Gabe von Bran-Ô-Kor dem
Spielfeld sein. Solange der Magier unter der Wirkung der Gabe von
Bran-Ô-Kor  steht,  kann  er  keine  andere  Gabe  der  Instinktmagie
erhalten.
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