
DIE GABE DES GEIERS

2000
Magieart: Instinktmagie Reichweite: 5 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Figur

Frequenz: 2

Dieser  Zauber  muss  zu  Beginn  der  Bewegungsphase  gewirkt
werden.  Das  Ziel  des  Zaubers  erhält  bis  zum Ende der  Runde die
Fähigkeit  Störmanöver.  Dafür  kann  das  Ziel  keine
Fernkampfangriffe gegen Ziele ausführen, die weiter als Mittel von
ihm  entfernt  sind.  Solange  die  Figur  unter  der  Wirkung  der  Gabe
des  Geiers  steht,  kann  sie  keine  weitere  Gabe  der  Instinktmagie
erhalten.

Diese  Gabe  hat  auf  Konstrukte,  Kriegsmaschinen  und  auf  Figuren
mit der Fähigkeit Störmanöver keine Wirkung.

Quelle: Buch der Instinktmagie
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