Magieart: Instinktmagie. Reichweite: 5 cm
Klagemagie

Schwierigkeit: 6 Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Eine Frequenz: 2

verbiindete Figur

Dieser Zauber muss zu Beginn der Bewegungsphase gewirkt
werden. Das Ziel des Zaubers erhilt bis zum Ende der Runde die
Féhigkeit Bestialischer Angriff und muss auf jeden Fall in dieser
Runde einen Angriff durchfiihren. Wird die Figur vor seinem
Angriff selbst Anﬁeg]fiffen oder Verwickelt, erhlt sie zusitzlich -1
auf INI, ANG und VER. Diese Abzuge sind kumulativ mit allen
Abziigen der laufenden Runde.

Solange die Figur unter der Wirkung der Gabe des Auerochsens
steht, kann sie keine weitere Gabe der Instinktmagie erhalten.

Diese Gabe bleibt ohne Wirkung, wenn das Ziel bereits die
Féhigkeit Bestialischer Angriff besitzt.
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