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Magieart: Hexeret Reichweite: 5cm
Schwierigkeit: 8 Dauer: Bis zum Spielende
Wirkungsbereich: Fine Frequenz:|

Goblin-Nichtpersdnlichkeit

Mit diesem Zauber kann ein Magier den wahren Wert eines
Goblins zu Tage treten lassen. Wirf IW6:

I-3: die Angst des Ziels nimmt unglaubliche AusmaBe an. In
volliger Panik wird das Ziel SOFORT GETOTET, von der eigenen
Feigheit tiberwaltigt.

4-6: ein Held versteckt sich im Herzen des Goblins. Das Ziel wird
zu einer Personlichkeit. Er verliert die, Fﬁhi%keit Verstarkung,
erhilt aber +1 auf MUT und die Fahigkeit Uberlebensinstinkt.
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