
SIMPLE GLYPHEN DER RATTE
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Magieart: Hexerei Reichweite: Berührung

Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: Unbegrenzt

Mit  Hilfe  von  in  Mauern  oder  Bäume  geritzten  Glyphen  schaffen
Hexer  magische  Zonen  mit  vernichtender  Wirkung.  Es  gibt  vier
Stufen dieser speziellen Schriftzeichen. Die Simplen Glyphen sind
für  jedermann  mit  wenig  Übung  zugänglich.  Danach  kommen  die
Glyphen der Macht, in ihnen sammeln sich die gerichteten Effekte.
Die  Kabalistische  Kalligraphie  ist  nur  wenigen  Goblins  bekannt
und  ihre  Anwendung  birgt  Risiken.  Die  Fresken  der  Ratte  stellen
die letzte Stufe der Glyphenmagie dar. Sie besitzen immense Kraft
und  ab  und  an  lassen  sich  Überreste  von  ihnen  auf  den
Schlachtfeldern  finden.  Unerfahrene  Goblinhexer,  die  diese
Glyphen  kopieren  wollten,  haben  bisher  stets  ein  böses  Ende
genommen.
Nachdem dieser Zauber mit Erfolg ausgesprochen wurde, zeichnet
der  Magier  ein  magischen  Schriftzeichen  auf  ein  Element  des
Spielfeldes, mit dem er gerade in Kontakt steht. Wähle:

Schutzglyphe:  alle  Figuren  die  sich  maximal  10cm  vom  Zeichen
aufhalten  erhalten  +2  auf  VER.  Dies  gilt  für  Freund  und  Feind
gleichermaßen, solange sie sich innerhalb der Zone aufhalten.

Heilungsglyphe:  alle  Figuren  die  sich  maximal  10cm  vom  Zeichen
aufhalten  erhalten  die  Fähigkeit  Regeneration  /  6.  Dies  gilt  für
Freund  und  Feind  gleichermaßen,  solange  sie  sich  innerhalb  der
Zone aufhalten.

Hinterhaltsglyhpe:  dieses  Zeichen  wirkt  zu  Beginn  der  nächsten
Zauberphase.  Befindet  sich  eine  Figur  in  maximal  10cm  Nähe  zur
Glyphe  (egal  ob  Freund  oder  Feind,  hineinbewegt  oder
stehengeblieben),  explodiert  die  Glyphe.  Alle  Figuren  innerhalb
der  Zone  erhalten  eine  Verletzung  mit  der  STÄ  =  6.  Danach
verschwindet die Glyphe.

Die  magischen  Zonen  der  Glyphen  dürfen  sich  nicht  überlappen
und  verschwinden,  sobald  sie  oder  ihre  Ankerpunkte  sich
bewegen.

Die Simplen Gyphen können nur von einem Goblin-Magier gewirkt
werden.

Dieser Zauber ist Goblin-Magiern vorbehalten.

Quelle: Buch der Hexerei
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