SIMPLE GLYPHEN DER RATTE
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Magieart: Hexeret Reichweite: Beriihrung
Schwierigkeit: 10 Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: Unbegrenzt

Mit Hilfe von in Mauern oder Bdume geritzten Glyphen schaffen
Hexer magische Zonen mit vernichtender Wirkung. Es gibt vier
Stufen dieser speziellen Schriftzeichen. Die Simplen Glyphen sind
fir jedermann mit wenig Ubung zuganglich. Danach kommen die
Glyphen der Macht, in ihnen sammeln sich die gerichteten Effekte.
Die Kabalistische Kalligraphie ist nur wenigen Goblins bekannt
und ihre Anwendung birgt Risiken. Die Fresken der Ratte stellen
die letzte Stufe der Glyphenmagie dar. Sie besitzen immense Kraft
und ab und an lassen sich Uberreste von ihnen auf den
Schlachtfeldern finden. Unerfahrene Goblinhexer, die diese
Glyphen kopieren wollten, haben bisher stets ein boses Ende

enommen.

achdem dieser Zauber mit Erfolg ausgesprochen wurde, zeichnet
der Magier ein magischen Schriftzeichen auf ein Element des
Spielfeldes, mit dem er gerade in Kontakt steht. Wihle:

Schutzglyphe: alle Figuren die sich maximal 10cm vom Zeichen
aufhalten erhalten +2 auf VER. Dies gilt fur Freund und Feind
gleichermaBen, solange sie sich innerhalb der Zone aufhalten.

Heilungsglyphe: alle Figuren die sich maximal 10cm vom Zeichen
auiialten erhalten die Fahigkeit Re%eneratuon | 6. Dies gilt fur

d und Feind glm{{“ﬂﬁiﬂvéﬁ angs,sie sich innerhalb der

aufhalten.

Hi4erha|tsg|yhpe: dieses Zeichen wirkt zu Beginn der nachb®n
\Zauberphase. Befindet sich eine Fi%ur in maxjmal 10cm Nahe zur

Glyphe (egaFrzgHot FemhdD: Ayeyw. rk
stehengeblieben), explodiert die Glyphe. Alle Figuren innerhalb
hak InEanéagt gormitp:/denw. Siddarksite bevDanach

er
verschwindet die Glyphe.
Original Karten von Rackham sp! ter Rackham Entertainment, Frankreich. Letzter bekannter
Die magizchennemnecHderctGlyphencdiisfentsiohvaiehtrdiberlappen
und verschwinden, sobald sie oder ihre Ankerpunkte sich
ben¥egangung mit Hilfe von tFPDF von lan Back (open source unter LGPL-Lizenz):

http://www.fpdf.org/en/script/script92.php

Die Zimplen Gyphen kénnen nur von einem Goblin-Magier gewirkt

erden.

Dieser Zauber ist Goblin-Magiern vorbehalten.



