
WILDER SCHLAG

4000
Magieart: Hexerei Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Ein Goblin Frequenz: Unbegrenzt

Mit jeder Verletzung, die das Ziel im Nahkampf erhält, gewinnt es
einen  zusätzlichen  Angriffswürfel.  Die  so  erhaltenen  Würfel
werden genauso behandelt, als ob sie mit Hilfe einer Gegenattacke
oder der Fähigkeit Beidhändig gewonnen worden wären.

Dieser Zauber wirkt nicht auf Figuren mit der Fähigkeit Beidhändig
oder Regeneration.

Quelle: Buch der Hexerei
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