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Magieart: Hexeret. Reichweite: 20 cm
Schamanismus

Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Eine Frequenz:|

gegnerische Figur

Dieser Zauber muss in der Bewegungsphase, sobald der Magier
aktiviert wird, gesprochen werden. Die Schwierigkeit des Zaubers
ist gleich der DIS des Ziels (es gilt der abgedruckte Kartenwert) +1
fur jede Figur ihres Volkes, die sich in einem Umkreis von 5 cm um
sie"herum befindet. Die Schwierigkeit muss jedoch mindestens 6

sein. -.
Das Ziel fuhlt, wie sich ein Atherischer Geist auf ihn legt und bis
zum Ende der Runde kann sich das Ziel maximal 2,5 cm bewegen.
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